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Crucigrama de objetos
Banda Innovadores · 10°

Concepto: POO y eventos

Entorno: C + Python

Práctica de programación

Repasa los conceptos de programación orientada a objetos y eventos del semáforo inteligente.

🧩 Completa el crucigrama con las pistas.

Horizontales

1. Molde que junta datos y acciones

3. Conecta dispositivos para que hablen

5. Algo creado a partir de una clase

Verticales

2. Algo que pasa y dispara una acción

4. Acción que sabe hacer un objeto

Solución (docente): Solución: 1:CLASE / 2:EVENTO / 3:RED / 4:METODO / 5:OBJETO

Jugar en

Academy

• 

• 

• 

• 

• 
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