
ODS 6
Agua limpia

Completa el código de Gota
Banda Constructores · 4°

Concepto: bucle

Entorno: mBlock → MicroPython

Práctica de programación

A Gota le falta una línea para regar las 6 plantas con un bucle.

🧩 Elige las piezas que faltan para que el bucle riegue las 6 plantas.

__________ ① planta __________ ② range(6):

    avanzar()

__________ ③

Piezas: in regar() en for esperar() si mientras de encender()

Solución (docente): Respuestas: ① for · ② in · ③ regar()
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